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Tallinna Tondi Koolis õppetöös kasutatavad õpikeskkonnad ja 

infosüsteemid 

 

Tallinna Tondi Koolis kasutatakse õppetöö eesmärgil erinevaid õpikeskkondi ja infosüsteeme, lähtudes 

kooli digioskuste õppe / arvutiõpetuse ainekavast, kooli õppekavast ja digipädevuste arendamise 

vajadusest.  

Tallinna Tondi Kool on liitunud Google Workspace, Intune ja eKooli teenustega. Kooli Google 

Workspace ja eKooli teenuseid haldab kooli haridustehnoloog, Intune teenuseid haldab 

haridustehnoloog koostöös Teliaga. Kui õpilane lahkub koolist, siis suletakse ka õpilase Google 

Workspace ja eKooli ja Intune konto. 

 

Keskkonna nimi Keskkonna kasutamise eesmärk Haldamine 
G-mail, Contacts Suhtlemine õpetajate ja kaasõpilastega Haridustehnoloog 

Google Drive 
(dokument, 
esitlus, 
arvutustabel, 
vorm, saidid jm) 

Õppematerjalide loomine, jagamine. 
Koostöö. 
Küsitlused/testid. Esitlused. 
Dokumendid. 
Tabelid, diagrammid ja valemid. 
Veebilehed. 

Haridustehnoloog 

Office 365 Õppematerjalide loomine, jagamine. 
Koostöö. 
Küsitlused/testid. Esitlused. 
Dokumendid. 
Tabelid, diagrammid ja valemid.  

Telia, haridustehnoloog 

Google Classroom Virtuaalne klassiruum suhtlemiseks ja 
õppetöö alase info vahendamiseks 

Haridustehnoloog, õpetajad 

Google Meet Videokõned / tunnid  
(eelkõige distantsõppe ja põimõppe ajal) 

Haridustehnoloog, töötajad 

Google Jamboard Valge tahvli rakendus videokõne ajal Haridustehnoloog, töötajad 

Blogger Blogi tegemine Haridustehnoloog, õpetajad 
/ soovitada õpilastel selle 
kasutamisel päris isikuandmeid 
mitte kasutada ning nende 
asemel kasutada pseudonüüme 

10Monekys Arvutamisoskuse arendamiseks, 
kinnitamiseks 

Haridustehnoloog 

eKool Õppetöö ja huvitegevuse kajastamine, 
suhtlus õpetaja – ringijuht – lapsevanem 
-juhtkond - terapeut 

Haridustehnoloog, kooli töötajad, 
eKool 



LearningApps Interaktiivsed töölehed, õppemängud, 
ristsõnad 

Töötajad 

Opiq Digiõpikud Haridustehnoloog, õpetajad, 
Opiq, eKool 

Kooliksvalmis Interaktiivsed õppemängud Haridustehnoloog, õpetajad 

Tinkercad 3D mudelite loomine 
 

Õpetajad / saab siduda kooli 
kontoga 

Quizlet Sõnade õppimise keskkond 
 

Õpetajad / saab siduda kooli 
kontoga 

Pinterest Kasutusel käsitöö ja kodunduse tundides Õpetajad / saab siduda kooli 
kontoga 

Canva Erinevad kujundusvõimalused Haridustehnoloog, kooli töötaja / 
eeldusel, et kasutatakse Canva for 
Education paketti on kasutamine 
andmekaitse seisukohast 
aktsepteeritav 

Bookcreator E-raamatute loomine Õpetajad / seotav kooli kontoga, 
andmekaitse seisukohast 
aktsepteeritav 

Padlet Koostöö Õpetajad / kasutamine on 
andmekaitse seisukohast 
aktsepteeritav, eeldusel, et 
kasutatakse koolide jaoks 
mõeldud Padlet`i versiooni, kuna 
vastasel juhul on konto kasutaja 
andmed avalikud. Samuti tuleks 
kasutada Padlet`i „private“ 
seadistust – „Private: Only 
registered Padlet users invited to 
the padlet can view content“ 
(https://legal.padlet.com/privacy) 
ning eeldusel, et programmi 
sisselogimiseks ei kasutata 
ülemääraseid andmeid 

Mentimeter Küsitlused jms Õpetajad / aktsepteeritav 
andmekaitse seisukohalt 

Kahoot Õppeotstarbelised mängud Õpetajad / andmekaitse 
seisukohast aktsepteeritav, 
eeldusel, et kasutatakse koolide 
jaoks mõeldud Kahoot`i versiooni 

Curipod Õppeotstarbelised mängud Õpetajad / andmekaitse 
seisukohast aktsepteeritav, 
eeldusel, et kasutatakse koolide 
jaoks mõeldud Curipod`i versiooni 

Microsoft Intune Identiteetide haldus arvutisse logimisel Haridustehnoloog, Telia 

 

 


