Peamenuu tooriistad

Tooriist

Mida teeb, kuidas kasutada?
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See tO0riist paneb mangu tddle

Laseb sul kamerat liigutada.

Hiire vasakut nuppu all hoides saab liigutada mangu
kaamerat vasakule, paremale, ette ja taha.

Hiire paremat nuppu all hoides saab kallutada mangu
kaamerat erinevatesse suundadesse.

Hiire rulliga saab kas suurendada vdi véhendada mangu
kaamera pilti. Kasutatav ka teiste tooriistade all.

See tooriist lubab kas lisada mangu uusi tegelasi voi
objekte voi juba muuta mangus olemasolevaid tegelasi voi
objekte.

See tooriistaga saab mangu lisada teid, madre ja lilli.

Add Plain Path
Add Wall
Add Road
Add Flora

Teid, lilli ja mudre saab lisada hiire vasakut nuppu
kidpsates ja punkte lisades.

Valesti lainud punkti saab kustutada, kui teed punkti peal
parema hiirekldpsu ja valid delete.
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Add More Nodes

Cha‘nge Height

Change Type

G

elete

Selle tooriistaga saab mangu lisada maapinda.

Pintsli Glevalt vasakult saab valida millist varvi maastikku
tahad.

Pintsli Glevalt paremal saab valida, millise kujuga ja kui
suur on pintsli ots.

Pintsli otsa saab suurendada parema noolega ja
vahendada vasaku noolega.

Selle todriistaga saab panna kiinkaid ja orgusid.

Hiire vasaku nupuga saab panna kinkaid ja orgusi voi
suurendada.

Hiire paremaga saab kahandada orgusi ja kilinkaid (siis, kui
on juba pandud).

Pintsli otsa saab suurendada parema noolega ja
vahendada vasaku noolega.

Selle todriistaga saab siluda kiinkaid ja orgusid (kuid enne
peab kiingas vdi org olemas olema!)

Pintsli otsa saab suurendada parema noolega ja
vahendada vasaku noolega.

Selle tdoriistaga saab teha jarsemat (kbrgemat) voi
madalamat maapinda mangu.

Hiire vasaku nupuga saab tosta maapinda.
Hiire paremaga saab panna alandada maapinda.

Pintsli otsa saab suurendada parema noolega ja
vahendada vasaku noolega.




Selle tooriistaga saab lisada vett. Tooriista vasakul tleval
nurgas saab valida vee varvi.

Hiire vasaku nupuga saab lisada juurde vett.

Hiire paremaga nupuga saab kahandada vett (siis kui vett
on juba pandud).

Selle tooriistaga saab kustutada mangus olevaid mangijaid
vOi objekte (tervet maailma ei saa kustutada selle
tooriistaga).

Todriistaga uleval paremal nurgas saab valida millise
kujuga on kustukummi ots.

Pintsli otsa saab suurendada parema noolega ja
vahendada vasaku noolega.
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Siin saab muuta erinevaid seadeid mangus.

Nt taeva varvi, valgust, tuule tugevust jms

Programmeerimise vahendid
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keyboard

Laseb mangjal arvutimangus olevat tegelast juhtida.
Tapsusta milline nupp

Nt. nii saab tegelast juhtida nooltega
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keyboard  Arrows

Tegelast surutakse vastu maad

Nt. selles naites kui vajutad hiire vasakule nupule, siis

tegelane vajutatakse vastu maad lapikuks
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mouse left squash

WHEN

Paneb hippama tegelase.
Erinevad tegelased saavad hipata erinevatele
korgustele.

Nt. selles naites kui vajutad tuhikut, siis tegelane hippab.

keyboard  Space

‘ Reageerib muutustele punktiskooris.

Naiteks allolevas naites on kirjutatud, et kui punktiskoor

* BN (mis on punast varvi) saab vordseks kolme punktiga, siis
m mang on vdidetud
== “
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Reageerib vbttes midagi lles olenevalt tadpi, varvi, jne.




timer

Selle kasuga kasutada taimerit, mis hakkab aega lugema
(nii kaua kui palju oled pannud).

Allolevas naites kui taimeri aega on kulunud 60 sekundit,
siis kaotatakse mang.
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end of path

Reageerib, kui oled jdudnud raja 16ppu.

Naiteks kui jdutakse raja 16ppu, mangitakse hetkel
dramaatilist muusikat
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bumped

Reageerib siis, kui on kokku pdrganud teise objekti voi
tegelasega, olenevalt varvist, tllbist, jne.

Naiteks kui porkad kokku Ukskdik millega (pole praegu
tahtis, mis see on), siis hakkad helendama

Reageerib, kui on kuulda haalt.

Naiteks kuuldes haalt “arena” hakatakse 6hku stidameid
laskma
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launch strong high heart




Reageerib kui ndeb objekti voi tegelast.

Naiteks puud nahes liigub selle poole
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WHEN

s Ee tree move toward
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Saab maarata, mis juhtub, kui vajutada kas hiire
vasakule vbi paremale nupule, hiire ligutamise peale vdi
kui hiir liigub Ule objekti
Naiteks hiirt ligutades tegelane pdorab end
mouse
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mouse move turn
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Laseb mangijal juhtida tegelast valitud klahvidega.

Klaviatuuril nooli vajutades tegelane liigub.
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Sellele nupule vajutades naeb lisakaske

Lisades olevad
kasud




Reageerib tegelase elujdu muutusele.

Kui tegelase elujdéud langeb nulli, alustatakse mangu
uuesti.
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equals points

Teeb midagi kogu aeg.

Naiteks randab kogu aeg erinevas suunas mddda
maailma.

Reageerib kui oled teel.

Naiteks kui tegelane astub valgelt teelt kdrvale, kaotab ta

mangu.
g white path ‘I:Iai'

Saab tegelast radkima panna!

Peale kokkuporget tegelane Utleb programmeerija poolt
sisestatud teksti.

WHEN




Tegelase seaded

Program

Selle kdsuga saab mangijat ja objekte
programmeerida

Change Settings
-

Selle kdsuga saab muuta mangija voi
objekti seadeid.

Rename

Selle kdsuga saab teise nime kas mangijale
vOi objektile.

Cut

Selle kdsuga saab mangijaid vdi objekte
teise kohta tosta.

Copy

Selle kasuga saab kopeerida mangijad voi
objekte.
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rrChange Size

Selle kdsuga saab muuta valitud objekti
suurust.

Rotate

Selle kdsuga saab pddrata valitud objekti.

Change Height

Selle kasuga saab liigutada valitud objekti
kérgemale ja madalamale.




